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Elektronisches Spielgerat 

Die Erfindung betrifft ein elektronisches Spielgerat 
mit einem Gehause, dessen Frontplatte rnit Anzeige- und 
Bedianelementen versehen ist, wobei wenigstens eine 
Spielanzeige zur Anzeige von verschiedenen Gewinn- und 
Verlustsymbolen, wenigstens eine Risikgleiteranzeige , 
sowie sonstige Informations- und Werbeanzeigen zu den 
Anzeigeelementen zahlen. 

Derartige Spielgerate sind insbesondere als Geldspiel- 
gerate in Gastwirt schaften und Spielhall'en aber auch 
zum Teil als Unterhaltungsspiele in Privathaushalten 
seit vielen Jahren welt verbreitet. 

Aufgrund der in Verbindung mit diesen Geraten existie- 
renden Spielsucht-Gef ahren sind zum Schutze der Jugend 
und anderer gefahrdeter Be volkerungsgruppierungen diver- 
se Gesetze und Verordnuhgen verabschiedet worden - So 
wird In der hier einschlagigen Spiele verordnung eine 
Mindestspieldauer von wenigstens 15 Sekunden fur jede 
einzelne Ausspielung vorgeschrieben . 

Eine derartige Ausspielung besteht darin, daQ mittels 
der Spielanzeige mehrere Spielsymbole zur Anzeige ge- 
bracht werden , wobei die Art und die Anzahl der Oberein- 
stimmungen dieser Symbole daruber entscheiden, ob iro Ein 
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zelfall ein Gewinn erzielt wird Oder nicht. Die Lange 
einer derartigen Ausspielung bestimmt der Spieler, abge- 
sehen von einer vorbestimmten Maximalspieldauer , weitest 
gehend selbst. Erf ahrungsgemaB wird die Ausspielung vom 
jeweiligen Spieler bereite nach der kurzestmogllchen 
Spieldau.er also schon nach nur wenigen Sakunden beendet, 
so daB sich z.T. eine erhebliche Zeitspanne bis zum Ab- 
lauf der vorgeschriebenen Mindest spielzeit ergibt. 

Herkommliche Spielgerate durchfahren in dieser Rest- 
spielzeit ein Oberbruckurigsprogramm, bei dem eine Art 
Pausenmusik und ein Lichtlauf auf der Frontplatte das 
elektroriischen Spielgerates eingespielt^ wird . 

Dieses sich standig wiederholende Gberpruckungsprogramm 
wird ganz iiberwiegend als langweilig und starend erapfun- 
den und beeintrechtigt somit letztlich das Einspieler- 
gebhis eines solchen Spielautomaten . 

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, ein 
attraktiveres elektronisches Spielgerat mit einera ver- 
besserten Einspielergebnis zu schaffen, der die vor- 
geschriebene Mindest sp ie ldauer in zulassiger Weise an- 
spruchsvoller und interessanter als bisher ausfullt. 

Diese Aufgabe wird bei einem elektronischen Spielgerat 
mit den Herkmalen des Oberanspruchs dadurch gelost, 
da8 eine Zusatzspielanzeige. zur Anzeige einer Teilmenge 
der Spielsymbole der Spielanzeige vorgesehen ist f die an 
ein mit der Spielanzeige verbundenes Vergleichselement 
und an ein Speicherelement sowie eine zentrale Steuer- 
einheit derart ehgeschlossen ist, daB im Falle einer 
nicht zum Gewinn berechtigenden Spielanzeige nach der 
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Ausspielung .eines der in der Spielanzeige sichtbaren 
Spielsymbols Oder ein anschiieBend zusatzlich ermittel- 
tes Spielsymbol mittels des Vergleichselementes mit den 
in der Zusat zspie lanzeige sichtbaren Spielsymbolen ver- 
glichen wird und das .Ereignis Oder das Symbol der Ober- 
einstimmung gespeichert und ebenfalls in der Zusat zspiel - 
anzeige angezeigt wird, wobei in Abhangigkeit der Anzahl 
der insgesamt erzielten Obereinstimmungen und/oder der 
Reihenfolge der ubereinstimmenden Symbole eine zusatzli- 
che Gewinnmoglichkeit gegeben ist . 

Die Attraktivitat des Spielgerates ist bei dieser Lo- 
sung dadurch erhoht, dafi in der vorgeschriebBnen Mindest- 
spieldauer noch eine Zusat zausspielung mit einer zusetz- 
lichen Gewinnmoglichkeit erfolgt. Diese Zusetzausspielung 
erfolgt allerdings nur dann, wenn mit der eigentlichen 
Ausspielung kein Gewinn erzielt wurde. Dies ist deshalb 
erforderlich , weil im Falle eines Gewinns bei herkommli- 
chen Geraten bereita ein Zusatzspiel derart stattfin- 
det v daO der erzielte Gewinn im Rahman dieses Zusatz- 
spiels eingesetzt und dabei vergroBert, reduziert Oder 
verloren werden kann. das Zusatzspiel findet somit ledig-t. 
lich dann statt, wenn in dem eigentlichen Spiel kein 
Gewinn erzielt wurde. Somit findet bei den erf indungsge- 
maBen Spieleutomat en sowohl im Falle eines Gewinns, als 
auch im Falle eines Verlustes ein Zusatzspiel statt. Des 
ansonsten ubliche Ober bruckungsprogramm zur Ausfulliing 
der vorgeschriebenen Mindestspieldeuer kann demnach 
vollstandig oder zumindest nahezu vollstandig entfallen. 

In weiterer Ausgestaltung ist die Frontplatte als vari- 
abel ansteuerbares Display eusgefuhrt. Bei dieser Ausge- . 
steltung ergeben sich zusatzliche MOglichkeiten , den 
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Spielgeraten an den jewailigen Bederf anzupassen oder 
unterschiedliche Spiele mit einem einzigen Spielgeraten 
zu reelisieren. SchlieBlich ergeben sich zusatzliche 
Nutzungsmoglichkeiten , wie die Einblendung von Werba- 
oder Inf ormat ionsanzeigen wahrend des Spiels oder in- den 
Spielpausen. Ein Gerat in dieser Ausfiihrung kann somit 
zusatzlich als intelligente Werbeflache. genutzt werden. . 

In vorteilhafter Waitarbildung dieser Ausgestaltung ist 
die Frontplatte mit einem Touch-Screen-Display versehen. 
Bei diesan Bildschirmen ist die Moglichkeit gegeben, auch 
.die Badienelementa variabel auszugesta lten . Hierdurch 
erhoht sich die Bandbraite der mit ein^m einzigen Spiel- 
automat zu realisierenden unterschiedlichen Spiele, da 
die Festlegung des Spielgerates durch die ansonsten 
fest vorgesehenen Bedienelemente entfallt. Hierdurch 
ist der Anwendungsbereich sowie die Modernisierungsmag- 
lichkeiten einefs derartigen Spielautomaten betrachtlich 
erweitert. 

Das Spielgerat kann in besonders vorteilhafter Weise 
in Verbindung mit einer Spielanzeige betrieben warden, 
die mehrstellig ausgebildet ist. In Verbindung mit der- 
artigen mehrstelligen Spieianzeigen kflnnen Spiele raa- 
ilsiert warden, die darauf baruhen, da6 der Gewinn nach 
der Art der Symbole bzw. der Anzahl der Obereinstimmun- 
gen der Symbole ermittplt wird. Der Vorteil dieser Spiel- 
ideen in Verbindung mit dem erf indungsgem§Sen Gerat liegt 
darin, daB letztlich iiber den Gewinn oder Verlust nur 
ein Spielaymbol entscheidet. Fur den Fall, daB kein Ge- 
winnereignis vorliegt, kann das eigentlich zum Verlust. 
fuhrandB Symbol mittels der Zusatzspielanzaiga noch zu 
einem Gewinn berechtigen. Dies h,at den Vorteil,' daB das 
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eigentliche Zusatzspiel mit* nur einem • einzigen zusfitz- 
lichen Komporatorelement realisiert warden kann. 

GemaQ Anspruch 5 kann das Zusatzspiel mittels einer ein- 
fachen Oder verknupften Ausfuhrung im herkSmmlichen Spiel 
eblauf eingebunden werden. Dabei ergibt sich die zusStz- 
liche Noglichkeit, anstelle des einfachen Vergleichs eine 
erneute Ausspielung eines in Verbindung rait der Zusatz- 
spielanzeige zum Gewinn. odar Verlust berechtigenden Sym- 
boles auszuspielen . 

Die Zusatzspielanzeige kann in einfacher Weise dadurch 
realisiert werden,. daB die Teilmenge, d§r Speichersymbole 
der Spielanzeige fur die Zusatzanzeige ausgewahlt und 
standig sichtbar ist. Im Falle 6iner Oberainstimmung 
zwischen einem im eigent lichen Spiel nicht zum Gewinn 
berechtigenden Spielsymbol und einem Symbol der Zusatz- 
spielanzeige oder der Obereinstimmung eines im Falle 
eines Verlust es zusatzlich ausgespielt en Spielsymbol mit 
einem Symbol der Zusatzspielanzeige kann das Eraignis 
der Obereinstimmung einfach dadurch sichtbar gemacht 
werden, daB das entsprechende Spielsymbol der Zusatzan- 
zeige markiert, insbesondere beleuchtet, wird. Im Falle, 
daB in derselben Spielserie dieselbe Obereinstimmung er- 
zielt wird, erfolgt keine zusStzliche Anzeige und keine 
flnderung des Spiels verlauf a . 

Die Ansteuerung der Zusatzspielanzeige kBnn in einfacher 
Weise nach Art eines Schieberegisters realisiert werden. 
Dabei sind die den einzelnen Spielsymbolen der Zusatzan- 
zeige zugeordneten Registerplatze beispielsweise zu- 
nachst mit Null belegt. Im Falle eines Obereinstimmungs- 
ereignissBs wird der betreffende Speicherplatz mit einer 
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1 belegt. Sobald das gesamte Register rait Einsen vollge- 
schrieben ist, findet eine zusatzliche Gewinnausschuttung 
Oder Gewinnausspielung statt". Dabei kann das Register so 
organisiert werden, daB eine Befullung das Registers le- 
diglich in einer definiertan Reihenfolge, also beispiels- 
weise- vom LSB-Bit in Richtung zum MSB-Bit Oder umgekehrt 
erfolgt. Auf die Vorgaba einer derartigen Reihanfolge 
kann auch verzichtet werden, 

Eine seiche Schieberregisteranst euerung kann in einfa- 
cher Weise mit ent sprechenden HerdwarelemBnten, aber auch 
als Softwaremodul realisiert werden, Dar erfindungsgema- 
Be Spieleutomat wird nachstehend anhand. einas in der 
Zeichnung nur schematisch dargastellten Ausf iihrungsbei- 
spiels naher erlautert. • 

Es zeigen 

Fig. 1 eine perspekt ivische Darstellung eines elek- 
tronischen Spielgerates* und 

Fig- 2 die Frontplatte dieses Spialgerates. 

Die Fig. 1 und 2 zeigen ein elektronisches Spielger§t. 
Das elektronische SpielgerSt 1 urafaBt ini wesentlichen 
ein Geheuse 2 r dessen Frontplatte .3 als SpielflSche aus- 
gestaltet ist. Die Frontplatte 3 ist mit diversen Anzei- 
geelementen versehen. Hierzu zahlen eine Spielanzeige 4, 
eine Zusatzspielanzeige 5 sowie eine Risikoleiteranzaige 
6. AuBerdem sind an der Frontplatte 3 B*edienelemente 7 
angeordnet. In Verbindung mit gewerblich genutzen Spielr 
geraten 1 ist' darOber hinaus ein Geldannahmeschacht B 
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sowie Bin Geldruckgabef ach 11 und eine GewinnausschOt- 
tungsmulde 12 tin verzichtbar .■ 



Hinter der Spielanzeige 4 sind rotierbare Scheiben 8 mit 
nicht waiter dargestellt'en Spialsymbolen angeordnet. Mit- 
tels eines als Starttaste dienenden Bedienelements 7 ' 
wird die Rotation der Spialscheiben ausgelost. Mit einem 
Weiteren als Stoptaste fungierenden Bedienelements 7 kann 
die Rotation der Scheiben 8 insgesamt odar einzelner 
Scheiben 8 gestoppt werden. Zum Teil kpnnen die Scheiben 
8 auch innerhalb eines Spieles nochmals erneut gestartet 
werden. Nachdem eine definierte Anzahl von Start- und 
Stopvorgangen oder eine vorgebbare Zait abgelaufen ist, 
gelangen die Spielscheiban 8 derart zum Stillstand r daQ 
innerhalb der mehrst elligen Spielanzeige 4 .eine aus drei 
Symbolen bestehende Symbolkette zur Anzeige gelangt. In 
Abhangigkeit vop den Symbolen bzw. dem Grad der Gberein- ■ 
stimmungen der Symbols der Spialscheiben 8 ist in diesem 
Spiel eiri Gewinn erzielt w-orden oder nicht. FOr den Fall, 
daB ein Gewinn erzielt wurde, kann dieser in einem weite- 
ren Spiel eingesetzt werden. Hierbei leuchtet der erziel- 
te Gewinn' als Zahlenwert in einer der beiden Risikolei- 
tern 6 als Zahlwert auf. Die beiden oban und unten an-' 
grenzenden ZahlwertB leuchten ebenfalls auf. Der uber 
dem Gewinnwert auf leuchtende Zahlwert 1st hoher und der 
unter dem jeweiligen Gewinnwert ausgeleuchtete Zahlwert 
ist geringer als der bereits erzielte Gewinn. Mittels 
eines weiteren • Bedienelements 7 startbaren Zufallgenera- 
tors wird der hohere oder. niedri'gere fcngezeigte Zahlen- 
wert als neuer Gewinnwert ermittelt . 



Nachstehend wird die Funktion des elektronischen Spiel- 
gerates 1 erlautert: 
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Der bisherige Spielahlauf entspricht in90weit dem Verlauf 
von Spielen rait herkommliche Spielautgeraten . Im Falle 
einer nicht zum Gewinn berechtigenden Ausspielung fand 
bisher bei diesen herkommlichen SpielgerStan kain weite- 
res Spiels statt - Vielmahr wurde die verbleibende , ge- 
setzlich vorgeschriebene Mindest spielzeit mit einem aus 
Musik und Lauflichtern bastehenden Uberprufungsprogramm 
uberbruckt . 

Bei dem erf indungsgemaBen Gerat 1 findet nun auch in dem 
Fall, deQ die in der Spielanzeige 4 angezeigte Symbol- 
kette nicht zura Gewinn berechtigt, ein Zusatzspiel statt. 
Im Unterschied zu herkommlichen Geraten schlieflt sich 
somit in jedem Fall an das Hauptspiel ein weiteras Zu- 
satzspiel an. Im Fall eines nicht zum Gewinn- berechti- 
genden ersten Spielausganges wird ein Zusatzspiel akti- 
viert, bei dem die der mittleren Stelle zugeordnete 
S.pielscheibe 8 erneut anlauft und somit ain weiteres 
Symbol ermittelt wird. Fur den Fall, daB dieses Symbol 
einem in der Zusat zspielanzeige 5 zunachst unbeleuchtet 
dargastellten Symbol entspricht, leuchtet dieses Symbol 
auf. Das Aufleuchten des Symbols in def Zusatzspielanzei- 
ge 5 entspricht einer Speicherung des Ereignisses der 
Ober einstimmung des zusatzlich ausgespielten Symbols 
mit dem in der Zusatzanzeige 5 vorhandenen Symbol. 

Die Zusatzspielanzeige. umfaBt zwei Zusatzsymbolketten 14 
und 15. Beide Zusatzsymbolketten 14, 15 habien ein gemein- 
sanies Symbol, das im Zentrum der beiden nebeneinander 
angeordneten Zusatzspielkett en 14 und 15 angeordnet ist, 
Sobald saratliche Zusat zsymbole einer der Zusatzsymbolket- 
ten 14 Oder 15 leuchten, wird eine zusatzliche Ausspie- 
lung gegeben und/oder ein Gewinn ausgeschuttet . 
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Oas beschriebene Zusatzspiel . f indet demnach im Falls 
eines nicht zum Gewinn berechtigten Hauptspielausganges 
statt. Fiir dieses Zusatzspiel ist die beschriebene zu- 
sitzliche Zusatzspielanzeiga 5 aber auch ein zusatzlicher 
Speicher und ein Vergleichselement erf orderlich . Dieses 
hier nicht dargestellte Vergleichselement vergleicht das 
nach dam Hauptspiel zusatzlich ausgespielte Symbol mit 
den in der Zusatzspialanzeige enthaltenen Symbolen, die 
noch nicht Gegenstand einer Obereinstimmung dsrselban 
Spielserie waren. .Fur den Fall.daB das Ereignis einer 
Obereinstimmung festgestellt wird, erfolgt eine Speiche- 
rung des Ergebnisses und dar Art der Obereinstimmung. 
Die Obereinstimmung wird dem Spieler d_urch die Beleuch- 
tung des betreffenden Symbols der Zusat zspielanzeige 5 
signalisiert . 

Selbstverstendlich kann anstslle des hier beschriebenen 
Ausfuhrungsbeispiels mit einer weitestgehend mechanischen 
Anzeige auch ein veranderlich ansteuerbares Display, bei- 
spielsweise eine Flussigkeitskristallanzeige vorgesehen 
sein. Anstelle der mechanischen Bedienelemente konnen 
auch unterschiedlich belegbare sensorische Felder Bines 
Touch-Screens vorgesehen sein. Dies hat den Vorteil, daB 
die Spielanzeige 4 verSnderlich ist und som.it unterschied- 
liche Spielideen bzw. Spiele oder unterschiedliche Benut- 
zerfuhrungen bzw. Werbeeinblendungen mit demselben Spiel- 
automaten 1 durchgefOhrt werden konnen. Durch den Aus- 
tausch entsprechender Softwaremodule oder durch. die Um- 
programmierung mittels einer entsprechenden Schnittstel- 
le des Spielgerates 1 kann die jeweilige Spielanzeige 4 
verandert werden. 
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Das vorstehend beschriebene elektronischa Spielgerat 1 
zeichnet sich aufgrund der zusatzlichen Anzeige- und 
Speicherelemente sowie deren entsprechender Ansteuerung 
durch zusatzliche, Spielmdglichkeit en aus und 1st somit 
fur den jeweiligen Spieler interessant er . Insbesondere 
1st die gesetzlich vorgeschriebene Mindestspieldauer . da- 
durch attraktiver gestaltet, daB im Falle eines nicht 
erfolgreichen Hauptspieles ein Zusatzspiel mit.einer zu- 
satzlichfcn Gewinnmoglichkeit durchgefuhrt wird. Die hier 
durch er2ielte zusatzliche Attrakti vitat das Spielgera- 
tes 1 bewirkt ein besseres Einspielergebnis des Cerates 
infolge einer besseren Frequentierung . Die Frequentie- 
rung ist deshalb verbessert, wail der ^einzelne Spieler 
langer an dam GerSt spielt, da das Spiel interessanter 
ist und pberdies im Falle ainer Wahlmogiichkeit dieses 
Gerat aufgrund seiner verbesserten Gewinnmoglichkeiten 
bevorzugt ausgewahlt wird. 
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Bezug s zeichenliste 



1 Spielgerat 

2 Gehause 

3 Frontplatte 

4 Spielanzeig e 

5 Zusat zspielanz e ige 

6 Risikoleitaranz-eige 

7 Bedienelemente 
6 Scheibe 

9 

10 Geldannahmeschaft 

11 GeldrOckgabef ach . 

12 Gewinnausschutt ungsmulde 

13 eine Zusa t zsymbolkett a 

14 andere Zusatzsy mbolkette 
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Schutzanspruche : 

1. Elektronisches Spielgerat zur Durchfuhrung von Gewinn 
ausspielungen mit einem Gehausa (2), dessen eine Front- 
platte (3) mit Anzeige- und Bedienelementen (7) versehen 
ist t wobei wenigstens eine Spielanzeige (4), zur Anzeige 
von wechselnden Spielsyrtbolen , wenigstens eine flisikolei 
feranzeige {B) ( sowie sonstige Informations- und Werbe- 
blocke zu den Anzeigeelementen zahlen, 
dadurch g e kenn zeichnet , 

daB eine Zusat zspielanzeige (5) zur Anzeige einer Teil- 
menge der Spielsymbole der Spielanzeige (5) vorgesehen 
ist, die mit einem mit der Spielanzeige (5) verbundenen 
Vergleichselement und an ein Speicherelement sowie an 
eine zentrale Steuereinheit derart angeschlossen ist, 
daB im Falle einer nicht zum Gewinn berechtigenden Spiel 
anzeige (4) nach der Ausspielung das jeweilige Spielsyro- 
bol der Spielanzeige (4) oder ein in diesem Falle an- 
schlieBend zusatzlich ermitteltes Spielsymbol jnittels 
des Vergleichselementes mit den in der Zusatzspielanzei- 
ge (5) sichtbaren Spialsy mbolen verglichen wird und das 
Ereignis einer bislang noch nicht erzielten Obereinstim- 
mung von Symbolen gespeicher.t und in der . Zusat zspielan- 
zeige (5) angezeigt wird, wobei in Abhangigkeit der 
Anzahl der insgesamt erzielten Obereinstimmungsereignis- 
sb und/oder der Reihenfolge der als ubereinst immend fest 
gestellten Spielsymbole wenigstens eine zusatzliche Ge- 
winnmoglichkeit gegeben ist. 
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2. Elektrohisches Spielgerfit nach Anspruch l f dadurch 
gekennzeichnet , daB die Frontplatte (3) als variabel an- 
steuerbares Display ausgefuhrt ist. 

3. Elaktronisches Spielgerat nach Anspruch 2, dadurch 
gekennzeichnet , daB die Frontplatte (3) als Touch-Screen- 
Display ausgebildet ist. 

4. Elaktronisches Spielgerat nach einem der vorherge- 
henden Anspruche, dadurch gekennzeichnet , daB die Spiel- 
anzeige (4) mehrstallig ausgefuhrt ist, wobei sich der 
Gewinn aus der Art dar Symbole bzw. der- Anzahl der in 
Ubereinstimmungen der in den einzelnen .Spielanzeigen- 
stellen angezeigten Symbole ergibt. 

5. Elektronisches Spielgerat nach einem der vorhergehen- 
den Anspruche t bei dem innerhalb einer vorbestimmbaren 
Grundspielzeit wenigstens eine vollstSndige Symbolkombi- 
nation unter Ausnutzung aller Stellen der Spielanzeige 
(4) ermittelt und angezeigt wird, die entwsder zum Gewinn 
oder nicht zum Gewinn berechtigt, wobei im Falle einer 
fehlenden Gewinnberechtigung innerhalb derselben Grund- • 
spielzeit eine Vergleichsoperation zwistChen einem der 
angezeigten oder einem in diesam Falle zusatzlich ausge- 
spielten Spielsymbol der Spieleanzeige (4) und den in der 
Zusatzspielanzeige (5) angezeigten Symbolen erfolgt und 
im Falle einer in derselben . Spielserie noch nicht erfolg- 
ten Obereinstimmung von Symbolen das die Obereinst immung 
jeweils verursachende. Symbol der Zusatzspielanzeige (5) 
oder zumindest das Ereignis dieser we'iteren Obereirtstim- 
mung angezeigt wird und denn in Abhangigkeit von der An- 
zahl oder der Reihenfalge f estgestellten Obereinst irnmun- 



- 3 - 



•« * *• ft* • • ft* 
• ■ * • • • « ••• • • 

983708 - 3 - 



gen ein zusatzlicher Gewinn oder eine zusStzliche Spiel- 
berechtigung ausgeschuttet wird* 

6. Elektronisches Spielgerat nach Anspruch 5, dadurch 
gekennzeich-net , da(3 die Zusat zanzeige (5) eine Teilmenge 
der Spielsymbole der Spielanzeige (4) um.faflt, wobei die 
Spielsymbtile dar Zusatzanzeige (5) standig sichtbar und 
markierbar, vorzugsweise beleuchtbar, sind. 

7. Elektronisches Spielgerat nach einem der vorhergehen- 
den Anspruche; bei -dero im Bereich der Spielanzeige (4) 
wenigstens zwei rotierbare Scheiben (8) Oder Walzen so 
angeordnet sind, daQ jeweils ein Spielgyrnbol einer Schei 
be (8) oder Walze anstelle der mehrstelligen Spielanzei- 
ge (4) sichtbar wird, wobei sich die jeweils sichtbaren 
Spielsymbole der Scheiben (8) oder Walzen nach dem Still 
stand der letzten Scheibe (8) oder Walze zu einer mehr- 
stelligen Spielanzeige erganzen. 

8. Elektronisches Spielgerat nach Anspruch 6 oder 7, da- 
durch gekennzeichnet , daQ die Zusatzanzeige (5) nach Art 
aines Schieberegisters so angesteuert 1st j daQ der Zu- 
satzgewinn dann ermittelt oder ausgeschuttet wird, wenn 
das Schieberegist er vollgelaufen 1st. 
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TI - Electronic game arrangement - gives at least one additional profit 

possibility after playing of game, depending on amount of altogether 
achieved agreements game symbols and/or sequence of agreeing game 
symbols 

PA - (FISC/) FISCHER B 

DC - P36 T05 W04 

AB - DE29803107 U 

The arrangement includes a casing (2), whose front plate (3) is 
equipped with display and operating elements (7). At least one game 
display (4) is provided for the display of changing game symbols, at 
least one risk display (6), as well as other information and 
advertising display elements. A second additional game display (5) is 
provided for the display of a subset of the game symbols of the game 
display. The additional game display is connected with a comparator 
element connected with the second game display and a memory element, 
as well as to a central control unit. 

- In case of the first game display not authorising a profit after play 
the respective game symbol of the game display or a subsequently 
determined game symbol is compared by the comparator element with the 
game symbols visible in the additional game display, and an event of 
an, up to now not yet achieved, agreement of symbols is stored, and i 
indicated in the additional game display. At least one additional 
profit possibility is given depending on the amount of the altogether 
achieved agreements and/or sequence of agreeing game symbols, 

- ADVANTAGE - Provides improved game which bridges minimum game time 
required by law in interesting and attractive way. (Dwg.2/2) 



